
于火中窥视着的

——当生的欲望转变为恶意和贪念，这其中孕育出的会是什么

作者：柠檬味咸鱼（QQ：2870826078）

此模组主体内容均为本人原创，首发于魔都，未经许可不得修改发布，

禁止用于商业目的，制作视频及其他衍生物请联系作者本人

1.起始

本模组流程较短，游戏时间约为 2~4 小时，内容简单，适合刚入门的玩家或是新

手 kp 练手

本模组的时代背景是现代澳大利亚，kp也可以自行决定其他地点

在情节展开上，建议调查员拥有一定的探索能力，且最好相互认识。

2.模组概述

调查员参与了一个类似集体旅游的企划前往热带雨林露营，与他们同行的有 6
人，其中有 3位是信仰本模组的原创邪神菲尼克斯的邪教徒，关于这个邪神的信

息会在接下来提到，现在我们只需要知道这几位邪教徒的首领布朗蒂企图以其他

旅行者为祭品祈求他们的神明延续他们的寿命。在这天夜晚布朗蒂启动了仪式，

仪式将营地附近变成了一片火海，调查员能揭示事件的真相并从火海逃脱吗？

3.模组背景

本模组的黑幕是布朗蒂，露营活动的组织者，维多利亚州立图书馆的图书管理员。

他是故事推进的关键。

布朗蒂是一位 68岁的，但外表看上去还不到知命之年的男人。

他于一年前被检测出胃癌早期，但是因为经济条件放弃了治疗，后来他在图书馆

内找到一本名为《破晓的荒芜》的传说书籍，布朗蒂被书中能够延续生命的法术

吸引而成为了菲尼克斯的信徒，在施法治好了自己的胃癌且延长了寿命后，布朗

蒂并没有就此满足，而是按着书上的记载企图进行仪式来达成永生，了解到昆士

兰州东北部的热带雨林的某处有古代帝王为延续生命建立的祭祀地，于是布朗蒂

哄骗了其他老年人加入他的计划，组织了这次活动，试图利用祭祀来治好自己的

癌症，实质上只是想把其他人当作祭品来延续自己的生命。

4.模组设定

For kp：以下的大部分设定在实际跑团中可能并不会用到，仅作补充设定和方便

kp魔改之用。

本模组原创的邪神“菲尼克斯”即神话中的不死鸟，身体附着着蓝绿色的鳞片，

在鳞片外有着纯黑色的液体状的火焰附着，火焰无法被人类以视觉观测，但能感

受到粘稠而亵渎的黑色火焰，有着弯曲的颈部和邪恶的双翼，在它的头顶上有数



团蠕动的球状触手，在古代有某些团体为了延寿信仰着这位邪神，因此在后世的

各个留下了不少相似的民间神话，例如中国的金乌，俄罗斯的火鸟，埃及的太阳

鸟，美洲的叶尔和阿拉伯的安卡

不死鸟菲尼克斯

STR500 CON1000 SIZ400 DEX700 INT200 HP140
伤害加成：+10D6
体格：11
魔力值：37
移动：步行 11/游泳 6/飞行 21
攻击：每回合 1D3次

战斗方式：菲尼克斯可以使用利爪，扑击，或是利用体表火焰等方式攻击敌人

格斗 100%（50/20）造成 1D6+10D6伤害

俯冲（战技）：菲尼克斯飞起然后向 1D3名调查员俯冲，融化一切被体表火焰

接触到的物体。

尖啸 90%（45/18）对 800码内的所有角色造成 1D6伤害，1D3/1D10的理智丧

失，且可能造成永久失聪

护甲：16点鳞片与肌肉；另外，菲尼克斯体表的火焰可以燃烧或融化大部分武

器，此时不视为菲尼克斯受到伤害，菲尼克斯每回合恢复 1D100点 HP。在 HP
降至 0时，体表的火焰将会把菲尼克斯烧成灰烬后熄灭，然后在 1D100+100秒

后灰烬爆燃菲尼克斯将从火焰中复活，复活后它将会再次拥有 140点 HP
咒文：所有与火焰有关的咒文和与它自身有关的咒文

理智丧失：1D3/1D20

《破晓的荒芜》

所用文字：埃及语

年代：17世纪

作者：佚名

阅读所需周数：9
理智损失：1D6
CMI（泛读值）：+2
CMF（精读值）：+4
MR（神话等级）：18

其中记录着以下法术

天灾火焰的邀歌（菲尼克斯请神术）

可以吸引菲尼克斯的注意，它降临时会施恩于施法者——如果它觉得召唤者足够

虔诚的话。召唤它需要在有大量可燃物的地区，往一口深井中投入祭品，然后虔

诚地诵读咒语。每投入一个祭品，该法术的成功率就上升 5点。施法时将会使周

围的一切可燃物逐渐燃烧。

拒否邪火戾鹰（菲尼克斯送神术）

诵念咒语，施法成功后能够送离菲尼克斯

狱火开光术



消耗：10点魔法值，2D6理智值；10点 POW
施法用时：1D10天

施法者需要在梧桐木火堆中自焚的同时念出咒语，在施法期间施法者不需要进

食，在完成施法后，施法者能疗愈所有伤势且完全恢复 HP，施法者的容貌将变

得光彩照人,作 1d20的外貌成长检定（可突破人类极限），还能永久去除身上的

疤痕

血火引燃之吐息

消耗：6点魔法值，1D6点理智值

施法用时：1轮

施法者需要手持火源（如火把）同时支付 6点魔法值启动该法术，该法术的对象

必须在能交谈的范围内，施法者需要在一次 POW对抗中胜出，如果成功，目标

将会感受到内脏和血液传来痛苦的灼烧感，甚至闻到体内传来的焦糊味道，每回

合损失 1D6HP，直到施法者主动停止或施法者失去意识为止。

5.模组导入

模组的季节是初夏。地点在昆士兰州东北部的热带雨林。

模组的开端在傍晚的露营地，调查员经过一天的跋涉，和所有人聚集在露营地篝

火旁休息。在森林里明亮的火光让周围变得明亮而温暖，如果调查员之间互相不

认识，此时也是让调查员结识的不错时机，宁静的森林中只有聊天声，虫鸣声和

火焰的噼啪燃烧声，气氛安宁而和谐。

如果调查员观察其他人，能够发现一位红发女子与一个年轻的男子相谈甚欢，一

个黑发女子望着篝火发呆，而 2名老年人和中年人只是在一边闭目养神，调查员

可能会奇怪怎么会有老年人参与这么危险的活动吧。如果向他们问起这方面的问

题，老年人会告诉调查员，他们都是些活不久的老家伙，在生命快要结束的时候

想来体验一下生活。即使询问布朗蒂也会被他用谎言搪塞过去，如果调查员能通

过一个心理学检定，会发现他们话语中似乎有所隐瞒。布朗蒂的随身行李中带着

神话书籍《破晓的荒芜》（埃及语）,但是无论如何也不会把行李给调查员们看

吧，如果调查员没有缘由地采取过激的行为，kp可以想办法制止。

邪教徒布朗蒂

STR40 CON30 SIZ50 INT90 POW60 DEX40 APP35 EDU70
HP8 MOV7 SAN0 db0
技能：话术 50% 图书馆使用 90% 闪避 40% 心理学 50% 聆听 30% 信誉 15%
咒术：《破晓的荒芜》中包含的法术

其他邪教徒

属性同布朗蒂

技能：斗殴 50% 闪避 40% 信誉 10%
咒术：菲尼克斯请神术



6.NPC的互动与杰克曼的搭讪

在休息时，名叫杰克曼的年轻男子会与调查员中 app最高的女性角色（或是由

kp指定其他角色）搭讪，杰克曼会吹嘘自己经历过的冒险，如果调查员能迎合

他的吹嘘或是争取到他的好感，杰克曼还会向调查员透露，他听说这片森林中以

前有某位帝王在这建造过什么，要是能在这找到什么古董还能赚一笔。调查员也

可能去与另一位红发女子交谈吧，如果能在她面前表现出友善的态度，她会告诉

调查员她名叫埃米，是第一次参与这种活动，因此她还有些不安。如果调查员与

黑发女子交谈的话，她会友善的回应调查员，告诉调查员她叫露娜，同时对三位

老人的身体状况表示担忧。

杰克曼 粗神经且轻浮的探险者

STR80 CON60 SIZ60 INT40 POW40 DEX60 APP65 EDU50
HP12 MOV8 SAN40 db1d4
技能：斗殴 60% 闪避 60% 信誉 20% 攀爬 60% 领航 60%

埃米/露娜 本次活动中唯二的女性

STR40 CON50 SIZ60 INT60 POW50 DEX50 APP70 EDU60
HP11 MOV8 SAN50
技能：斗殴 30% 闪避 40% 信誉 30%

7.夜间的尖叫与火灾

当 kp认为应当继续推进剧情时，可以简单的描述一下天色慢慢变暗，大家逐渐

回到帐篷休息。而在这天夜晚，调查员会被尖叫声惊醒，尖叫的来源正是那位红

发女性埃米，而她尖叫的原因则是地上一具焦黑的尸体，尸体几乎完全变成了焦

炭，面部模糊不清，散发出焦臭的气味，目击尸体的调查员 sc1/1d6。如果调查

员能对尸体通过一个侦查检定，能发现这正是之前向他们搭讪的杰克曼，而他在

生前似乎经历了什么极度恐怖的事情一般，面部表情极度扭曲。埃米在尖叫后就

会神志不清地一头扎进丛林失去踪迹。就在这时所有调查员都会听见一声尖厉的

鸟啼，所有调查员都要进行一个灵感检定，成功的调查员会从尖叫声中感受到一

股强大而亵渎，如同要扭曲灵魂一般的可怖意念，sc1/1d4，同时灵感成功的调

查员还要进行一个意志检定，如果失败，调查员的身上会腾起火焰，好在营地的

附近有一条河流，但是如果处理不及时的话调查员仍会受到每回合 1d6的伤害

且可能留下疤痕。在调查员听到尖啸的同时，整个森林的外围都会剧烈燃烧，调

查员就这样被困在了森林中，此时的夜晚与白天无异，调查员此时仍有机会回到

帐篷内取回行李——如果他们能通过一个敏捷检定的话，否则他们的随身物品都

会在大火中被烧毁。奇怪的是，除了埃米和杰克曼，露娜和其他三位老人也失踪

了。

这天晚上邪教徒打算偷偷进行仪式，且绑架了露娜，但是却被出帐篷上厕所的杰

克曼发现，邪教徒只能杀死了杰克曼并逃走。在鸟啼出现的瞬间仪式实际上也已

经开始。

8.接下来的行动

如果事情就这样发展下去的话调查员们迟早都会葬身在火海吧，但调查员们事先

都知道森林的某一处有着卫星电话，只要到那里呼救就有生存的希望。

然而这一路上也不可能风平浪静，在半路上会遭到鸟群的袭击，袭击调查员的并



非凶恶的鸟类，而是一些平日里温顺的鸟类，如果调查员中能通过一个博物/动
物学或是困难教育检定便能得知这一点。

鸟群会先在调查员的上方盘旋并发出警告，然后会俯冲着攻击调查员。骰 2d6
来决定鸟群数量。

鸟（小型）

STR25 CON35 SIZ15 DEX105 POW35 HP5
如果集群攻击，用以上属性代表整群，但是每多一只鸟增加 10点 SIZ和 1点伤

害骰上限。

每回合攻击：1次

战斗方式（集群）：每次在战斗中被击中都会导致鸟数量减一。

格斗 40%（20/8），造成 1D2点伤害（集群中每多一只鸟，伤害骰上限+1）
躲避 52%（26/10）
护甲：无

技能：侦查 90%

9.林中小屋

调查员接下来就能比较顺利的找到卫星电话求救了。卫星电话在巡林员小屋的外

面，拨打求救电话并且说明情况的话，电话的对面会让调查员前往雨林深处的高

地，只有在那里搜救人员才能不受树冠阻挡地看见调查员。

木质的巡林员小屋看起来十分破败，墙上的标语也差不多被风化腐蚀掉了，只能

大概看见“防火....安全...请..”之类的句段，而小屋内部更加不堪，散发着木头

腐烂的奇妙气味，屋内的布局很紧凑，床和衣柜占据了近乎一半的空间，唯一让

人感到违和的地方，是地板的中央有着燃烧过的痕迹变成了黑色。在屋内最显眼

的地方摆着一箱急救药物和一把开山刀。床单并没有收拾，衣柜里也还存放有衣

物，从种种细节上看小屋的主人离开时相当仓促。

如果调查员能通过一个侦查检定，能够发现巡林者的日记。日记中偶尔也有烧焦

的痕迹，日记上大体记录着一些杂七杂八的小事，调查员此时并没有时间精读，

如果要提取出日记里的信息，必须进行一个英语检定来完成泛读。

日记里的信息

日记的主人在参加工作一个月后发觉了这个森林里的古老建筑遗骸，他被那些奇

特的壁画吸引，自那以后他日记中记录工作事宜的篇幅就越来越短，把精力放在

了研究古老的符文和壁画上，在某一天的日记上，他声称自己“证明了其真实性

和美妙”从那之后日记上的烧焦痕迹越来越多，而笔迹也越来越潦草，到最后几

乎成了涂鸦，直到他的最后一篇日记，上面只工整地写着一句话“我来扑入您的

火焰了，PΦoeοίνιix”日记中还有对壁画的临摹，看见临摹图画的调查员会从

中感受到不可名状的恐惧，sc0/1d3，成功通过一个教育的困难成功检定或是神

秘学/历史检定的调查员，能够发现他画的正是神话中的不死鸟——菲尼克斯

日记的主人是普通的巡林员，但是在机缘巧合下接触到了禁忌，在他施法成功后

他彻底成为了菲尼克斯的信徒，最终在自焚中结束了一生，kp在描述他的日记

时可以更多使用情绪化的词句

10.古代建筑残骸

在调查员前往林中高地的途中，能发现一些断裂的木质柱子，它们大半没入土中，

柱子上雕刻着和日记中相同的图画和晦涩的符文，如果调查员先前没有发现日记



中的图画，可以进行一轮和上述相同的检定。如果调查员触碰了柱子，调查员会

陷入幻觉并看见千年前祭祀的恢弘场面，如果没有其他调查员的提醒幻觉会一直

持续下去，没有其他调查员的情况下，kp也可以描述一下由于外界的刺激恢复

了清醒（例如扎进手中的木刺，咬了调查员一口的昆虫等）。看见幻觉的调查员

sc1/1d8，除了这些柱子，周围偶尔还会零散地出现一些被木板封住的井。之前

陷入过幻觉的调查员能知道这些井是用来投入祭品的，封井的木板钉得不算稳

固，钉子已经出现了锈蚀的痕迹，如果调查员能通过一个力量检定便能打开木板，

井只有 3米左右的深度，在井底能看见各种各样的骨骼，骨骼已经有了风化的痕

迹，但仔细分辨的话依旧能看出人骨，看见骨骼的调查员 sc0/1d3，如果调查员

尝试检查更多的井，不需要重复地作力量检定，可以简单的描述一下木板的松动，

同时告诉调查员，井中有一只瘦弱的猴子般的生物，但是它有着更加稀疏的毛发，

茧化的皮肤，昏黄的眼眸，肢体末端的也不是五指，而是如同吸盘般的触手，看

到这个诡异怪物的调查员 sc1/1d6，如果这个怪物被杀死，会逐渐碳化，变成赤

红的碳质物体，然后碳状物体会逐渐脱离，怪物重新复活，看见怪物复活的调查

员 sc1/1d4。怪物并不会与调查员发生冲突，在调查员发现它的瞬间，它就会发

出人声的沙哑尖叫并冲出井钻进丛林。除了这口井以外，其他的井中也只有累累

的白骨。

井中的怪物 不老不死者的终焉

STR5 CON5 SIZ10 DEX20 INT100 POW99
战斗：每回合攻击一次

战斗方式：撕咬

撕咬：10%（5/2)，造成 1d2伤害

护甲：无

死亡后会在 1d100秒后复活

技能：侦查 50%，聆听 80%
这只怪物实际上是千年前举行祭祀的帝王，经过了久远的时间，它早已丧失了理

智，并因为那些禁忌的知识转变成了非人的怪物，其他井中的白骨则是祭祀时投

入的祭品

11. 突发情况

①调查员发现了被压在树下的埃米，树木根部被火焰烧断，它正好砸到了埃米身

上，树木有着 140点体型，这意味着不在复数调查员协作检定的情况下抬起它

会相当困难。如果调查员成功地将其从树下救出，她会告诉调查员，她后来被邪

教徒发现并且被绑到了祭祀地，露娜同样在那里，但是她用火焰烧断了绳子逃了

出来，同时她会提供祭祀场的地址，并且跟随调查员。

②调查员在抵达了高地后，一个癫狂的老年人从一旁的灌木丛中钻出，对着调查

员冲来，同时指着某个方向大声呼叫着“他背叛了我们”“我还不想死”之类的

话，随即被烧成了灰烬，完全感受不到火焰的存在，温度也很正常，连随身物品

和衣物都没有丝毫损坏。调查员能认出他是同他们一起探险的老年人之一。目击

这一诡异死状的调查员 sc1/1d6，如果检查他的随身物品，能够发现一张肝癌的

病危通知书。老年人指着的方向正是祭祀场的地址，如果调查员没有意识到这一

点可以通过一个灵感判定来告知。

kp可以从这二者里任选一个来给出仪式举行的地址这一线索，或者在调查员错

过线索的情况下使用另一个事件来再次给出线索。



关于事件②：绑架被杰克曼打断的情况下祭品数量并不够多，因此布朗蒂背叛了

其他两个邪教徒，计划将其他二人也作为祭品，其中一人幸运的逃了出来并来到

了调查员面前，但还是死于布朗蒂的魔法。

12. 终局

调查员来到了高地，稍等片刻救援的直升机就会抵达，如果调查员选择接受救援

则进入普通结局。

如果调查员选择继续深入森林并前往祭祀地才可能达成完美结局。越是靠近祭祀

地就分布着越多的井，祭祀地中有一个祭坛，看起来残损不堪，上面的符文已经

模糊不清了。祭坛中央有一块黑色的人形焦炭，祭坛附近密密麻麻的分布着 30
多口井。调查员能听见呼救声。如果能通过一个侦查/聆听检定便能找出藏有祭

品的井，井中的老年人已经没了声息，剩下的年轻人看起来也萎靡不振。目击到

尸体的调查员 sc1/1d3，井并不深所以调查员可以简单地把人从井中救出，而在

救出祭品的瞬间，kp朗读以下文字。

“你们清晰地听到一声类似蛋壳破碎的声音，祭坛中的那块焦炭从中间裂开了一

道口子，从中缓缓流出了青绿色的粘稠液体，那液体发出类似油漆的刺鼻气味，

液体上方的空气都因高温而扭曲，然后那液体反常识地凭空飞起，在空中化作血

肉转变成了一个怪物，转变的过程快得令人难以置信，这怪物有着锯齿状的尖喙

和伸出喙外的分叉状的舌头，皮肤上密布着青绿色的脓包，有两只厚重的肉质翅

膀，而下半身则是完全畸形的血肉，甚至能从中看到骨骼和内脏，它发出痛苦的

尖叫，利用翅膀拍击着地面向你们翻滚着冲来，把树木撞得东倒西歪。”

目击到怪物的调查员 sc1/1d10。调查员显然无法与这种怪物正面对抗，kp可以

描述怪物撞倒树木的巨力来向调查员传达它的危险。

高地距离祭祀地并不远，因此调查员有机会带着其他人一起逃到高地。kp可以

根据调查员的情况自行安排追逐轮中调查员需要移动多少个位置才能抵达高地，

但是被作为祭品的人极为虚弱，如果想要救她必须将她背在背上，这可能会导致

体型过高而减少移动力。

火中孕育的怪物

STR100 CON150 SIZ150 INT30 POW80 DEX50 HP25
移动：步行 7
战斗方式：啄咬，拍击

拍击：80%（40/16），造成 1d6伤害

啄咬：60%（30/12），造成 2d6伤害

护甲：不受物理武器的影响，但能受到富有魔力武器的影响。物理伤害就算造成

了伤口，也会瞬间闭合。咒语会对它们造成影响。

水对它而言是极为致命的，长时间的处于严重潮湿的环境中就足以将它彻底杀

死。

怪物实际上就是进行仪式的布朗蒂，或许是因为祭坛年久失修又或许是因为调查

员打断了仪式，他转变成了毫无理智的怪物。

kp可以自行决定祭品中是否有埃米，埃米可以是死在了森林的某个角落，也可

以是被压在树下和调查员相遇，或者是被邪教徒抓到作为祭品等待调查员拯救。

13. 结局



普通结局：即调查员没有前往祭祀地或是无法前往，调查员在接受了救援后成功

的存活了下来，但是这场大火最终没能被扑灭，大火持续了近一个月，新闻中报

道了大量消防员的死亡，并且原始丛林最终变成了一片木炭，生态环境受到了永

久的损伤。而这次震惊全球的火灾的真相，那些禁忌的知识将永远困扰着调查员，

那些原本有趣的神话故事在调查员眼中也不再是原本的样子。

完美结局：即调查员发现了祭祀地并打断祭祀救出了祭品成功生还，在空中的救

援直升机上，天空中开始下起了雨，下方的怪物在雨中慢慢崩坏化作蒸汽，而这

场大火也在雨和消防员的努力下慢慢受到了抑制，调查员在经历了这次事件后对

世界也有了更加深刻的理解。

理智奖励：成功生还 1d6，救下埃米 1d6，救下露娜 1d6。达成完美结局额外奖

励 1d10。
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